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LEVANTAMIENTO DIGITAL Y MODELACION 3D
PROGRAMA DEL CURSO
Prof. Alessandro Merlo

El curso esta dirigido a estudiantes y profesionales que deseen adquirir las
herramientas basicas para orientarse en el ambito del levantamiento digital de
bienes culturales: desde la toma de datos con escaner laser y fotogrametria digital,
hasta la restitucién grafica 2D y la creaciéon de maquetas 3D.

En el trabajo profesional, asi como en las investigaciones, cientificas sobre los
edificios que pertenecen al patrimonio cultural, las tecnologias digitales y los
soportes informaticos tienen un papel fundamental para documentar y representar
su geometria, morfologia, apariencia cromadtica y sus materiales, asi como difundir
los resultados conseguidos.

Presentacion e inscripcidn: lunes 14 de octubre de 9-11 horas
Inicio del curso: lunes 14 de octubre 11-14 horas

Fin del curso: viernes 1 de noviembre

Lugar: Salén de actos del ISA

Clases presenciales de 5 horas (75% de asistencia)
Trabajo de campo de levantamiento escaner laser y fotogrametria digital

1. El Levantamiento Digital: herramientas y metodologias de adquisicion
Lunes 14 de octubre

9.00-11.00 Inscripcion
11.00-12.00 Conferencia
12.30-14.00 Introduccion al levantamiento digital

Martes 15 de octubre

9.00-11.00 Los sensores activos, el proyecto de trabajo de campo de
levantamiento escdner laser

11.00-12.00 Conferencia

12.30-14.00 Los sensores activos, el proyecto de trabajo de campo de
levantamiento escdner laser

Miércoles 16 de octubre
9.00-14.00 Trabajo de campo de levantamiento por medio del escaner laser

Jueves 17 de octubre

9.00-11.00 Los sensores pasivos, informe basico sobre la fotografia digital

11.00-12.00 Conferencia

12.30-14.00 El proyecto de trabajo de campo de levantamiento fotogramétrico
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Viernes 18 de octubre
9.00-14.00 Trabajo de campo de levantamiento fotogramétrico

2. Programas de gestidon de los datos y restitucién 2D

Lunes 21 de octubre

9.00-11.00 3D point cloud processing software. Elaboracion de los datos y
alineacidén de las nubes de puntos

11.00-12.00 Conferencia

12.30-14.00 3D point cloud processing software. Elaboracion de los datos y
alineacidén de las nubes de puntos

Martes 22 de octubre
9.00-14.00 Ejercitacion: elaboracion de los datos y alineacién de las nubes de
puntos

Miércoles 23 de octubre

9.00-11.00 3D point cloud processing software. Restitucién 2D (plantas, alzados
y secciones)

11.00-12.00 Conferencia

12.30-14.00 3D point cloud processing software. Restitucién 2D (plantas, alzados
y secciones)

Jueves 24 de octubre
9.00-14.00 Ejercitacion: restitucion 2D (plantas, alzados y secciones)

Viernes 25 de octubre
9.00-14.00 Ejercitacion: restitucion 2D (plantas, alzados y secciones)

Lunes 28 de octubre

9.00-11.00 Programas de fotogrametria. Procesamiento digital, elaboracion de
los fotogramas para la creacion de nubes de puntos 3D y restitucion
2D

11.00-12.00 Conferencia

12.30-14.00 Programas de fotogrametria. Procesamiento digital, elaboracion de
los fotogramas para la creacion de nubes de puntos 3D y restitucion
2D

Martes 29 de octubre
9.00-14.00 Ejercitacion: elaboracion de los fotogramas para la creacion de
nubes de puntos 3D y restitucién 2D
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Miércoles 30 de octubre
9.00-14.00 Ejercitacion: elaboracion de los fotogramas para la creacion de
nubes de puntos 3D y restitucién 2D

3. Reality Based Models para la documentacidn de los bienes culturales

Jueves 31 de octubre

9.00-14.00 Reverse Modelling para la creacion de maquetas Range Based:
teoria y programas. Foto-modelacidn para la creacién de maquetas
Image Based

Viernes 1 de noviembre

9.00-11.00 Gestion de la resolucién de la maqueta: mesh high-poly y mesh
low-poly. El papel de los programas para el entarteinment en la
pipeline del trabajo

11.00-12.00 ¢Forma o apariencia? UV map y baking de las informaciones
geométricas y cromaticas de la maqueta

12.30-14.00 Resumen del curso
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